Steffen Lernjob #6
Wardemann

Akkorde intonieren

< =) ca.50min
Material: TE Tuner, Stimmgerat, Kopfhérer

Wie viele Schwebungen konnen bei diesem Akkord entstehen? Verbinde die Téne, die miteinander eine Schwebung
bilden kénnten.

Ein Ton steht dabei fiir einen Musiker!
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Lernziele

- Ich kann Akkordténe eines Dur- oder Mollakkordes rein intonieren.
- Ich kann den Zusammenhang zwischen der Intonation von Intervallen und der Intonation von Akkorden erlau-

tern.



Akkorde rein intonieren

Exkurs zu Akkorden: Akkorde werden nach den gleichen GesetzmaRigkeiten wie Intervalle intoniert. Da in unserer Musik die

Akkorde (lat. accordare = ,zu-
sammenklingen“  entstehen
durch Zusammenwirken
dreier oder mehrere Téne un-
terschiedlicher Tonhdhe. Dur-
und Mollakkorde werden aus
Grundton (1), Terz (3) und
Quinte (5) gebildet. Der Dur-
akkord besteht dabei auch ei-

Akkordtone auf verschiedene Musiker*innen aufgeteilt sind, miissen diese erkennen, welchen Akkordton
sie zu spielen haben. Dies geschieht bei machen Menschen intuitiv, trainieren kann man das bewusste

Wahrnehmen aber durch regelmaRige Gehorbildung. Behelfen kann man sich durch Funktionsziffern:
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Beim Ausstimmen von Akkorden geht man in folgender Reihenfolge vor:
- Intonieren von Grundton (1) und Oktave (8)

- Intonieren der Quinte (5)

- Intonieren der Terzen (gr. 3 oder kl. 3)

- (Intonieren der Septime)

- (Intonieren der None)

Abweichungen zwischen reiner und temperierter Intonation
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Akkorde rein intonieren

Diese Ubungen spielt man am besten zu zweit oder zu dritt. Der erste Musiker / die erste Musikerin (oder
der Referenzton) spielt den Grundton des Akkords. Der zweite Musiker / die zweite Musikerin die Terz
(groRB oder klein) und die dritte Musikerin / der dritte Musiker die Quinte. Beachtet die Reihenfolge der

Tone beim Ausstimmen eines Akkordes.

Spielt Dur- und Mollakkorde auf allen Grundténen in reiner Intonation!

_ gegen Uhrzeigersinn im Uhrzeigersinn

Transpositionen

B-Instrumente: 2 Schritte gegen
den Uhrzeigersinn
Es-Instrumente: 3 Schritte im

Uhrzeigersinn

F-Instrumente: 5 Schritte im
Uhrzeigersinn

Ces-Instrumente: 1 Schritt gegen

den Uhrzeigersinn

Fes-Instrumente: 4 Schritte im

Uhrzeigersinn

Denke daran, vor jeder Ubung
dein Instrument zu stimmen!

Spiele alle Intervalle auch in
verschiedenen Oktaven!

Achte drauf, dass der TE-Tuner
oben links auf Stimmung =
gleichst. gestellt ist!

Um das jeweilige Intervall zu
bestimmen gehe folgender-
maRen vor:

Eine Quinte hat 7 Halbtone,
wenn du also zum C eine
Quinte spielen  mochtest,
dann solltest du 7 Schritte im
Uhrzeigersinn  weitergehen.
Die Quinte zu Cist somit ein G.

Oktave: 12 Halbténe
Quinte: 7 Halbtone
Quarte: 5 Halbténe
gr. Terz: 4 Halbtone
kl. Terz: 3 Halbtone



Choréle intonieren

Aaron Cole hat 35 Choriéle fiir verschiedene Instrumente in SATB (Sopran, Alt, Tenor, Bass) Besetzung zum
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freien Download veroffentlicht. Versucht zu viert einige Choréle zu spielen und achtet auf eine reine In-
tonation (zumindest in liegenden Akkorden, Fermaten, lange Téne). Als Hilfestellung bietet es sich an, die

jeweiligen Funktionsbezeichnungen an die Noten zu notieren.

Retrospektive und Perspektive

Welche Inhalte des Lernjobs sind fiir dich besonders relevant? Wie kannst du das in diesem Lernjob gelernte auf deine Orchester-

praxis libertragen? Welche Hilfestellungen brauchst du? Was nimmst du dir vor?
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